
игры в сториз
билайн

никита трещёв



да, это не что-то новое



но мы подошли к этому иначе



регулярность



раз в неделю

регулярность



раз в неделю

регулярность

цикл производства 
— 2-3 дня



каждую пятницу

регулярность

цикл производства 
— 2-3 дня

два-три человека: 
копирайтер, дизайнер, 
рук-ль отдела контента



продукт



в любой игре должен быть продукт, 
иначе непонятно, зачем мы ее сделали

продукт





второй вариант — активность бренда, 
которую полезно подсветить. например, 
что-то, связанное с устойчивым развитием 
и социальной ответственностью

продукт





разнообразие механик



с применением интерактивных стикеров

разнообразие механик

викторина

«ну, погоди»

змейка найди на картинке

угадай мелодию нажми как можно сильнее

потряси смартфон

раннер

сделай скриншот вовремя

викторина на 2 человек (мультиплеер) правда или ложь

нарратив квест



чего добились



15 игр за три месяца

чего добились



15 игр за три месяца

чего добились

просмотры stories — x5 



15 игр за три месяца

чего добились

просмотры stories — x5 

+4,5к подписчиков



so long, and thanks for all the fish



никита трещёв

ник в телеграме: @yandexx

канал в телеграме: @odigital

телефон: +7 916 769 74 65

руководитель департамента социальных медиа, билайн

почта: ntreshchev@beeline.ru


