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КИБЕРСПОРТ – ФИНАНСОВЫЕ И АУДИТОРНЫЕ ПОКАЗАТЕЛИ РЫНКА
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Глобальный рынок — $891M

Финансовые показатели
рынка в 2016 году

Прогноз доходов и роста аудитории
в киберспорте

 Северная
Америка
$275M

Европа
$269M

Азия
$328M

Остальной
мир

$19M

Доходы 
индустрии 
(весь мир), $ млн 

Игроки и фанаты,
млн. чел.
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КИБЕРСПОРТ – СТРУКТУРА ДОХОДОВ НА РЫНКЕ 

СПОРТИВНЫЕ КОМАНДЫ, 
ИНВЕСТИРУЮЩИЕ В КИБЕРСПОРТ 

СПОНСОРЫ, 
ПОДДЕРЖИВАЮЩИЕ КИБЕРСПОРТ 

КЛЮЧЕВЫЕ 
ТУРНИРЫ

БРОДКАСТЕРЫ, 
ОСВЕЩАЮЩИЕ КИБЕРСПОРТ 

Призовой фонд — 
20 мнл $

Число онлайн 
зрителей —
36 млн.

Число посетивших 
турнир — 
100 тыс.

Число онлайн 
зрителей —
4 млн.

7%
9%

4%
4%
2%

74%

$891M

661 МЛН $
Спонсорство, ТВ-права и реклама

19 МЛН $
Мерчендайзинг

34 МЛН $
Продажа билетов

78 МЛН $
Призовой фонд

40 МЛН $
Любительские и 
микро-турниры

59 МЛН $
Онлайн ставки

Глобальный рынок 
киберспорта
в 2016 ГОДУ
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КИБЕРСПОРТ – ЦЕЛЕВАЯ АУДИТОРИЯ

20%
Женщины

80%
Мужчины

Пол* Возраст*

18 - 24

25-34

35-44

45-54

55-64

65+

27 
Средний возраст

* - According to Google Analytics, May 2016

ESPORTSEARNINGS.COM
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КИБЕРСПОРТ – ТЕЛЕВИЗИОННАЯ ДИСТРИБУЦИЯ EPICENTER MOSCOW CS:GO 2016

Охват: более 

300 тыс

Более 

60 тыс
просмотров 

Охват в 
Интернете -

более 

11 млн. чел.

СПЕЦИАЛЬНЫЙ 
РАЗДЕЛ «КИБЕРСПОРТ»

ПРЯМЫЕ ТРАНСЛЯЦИИ 
НА САЙТЕ
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 КИБЕРСПОРТ – ЭТО ОТРАЖЕНИЕ  
 ТЕХНОЛОГИЧНОГО, ДИНАМИЧНОГО  
 И ИННОВАЦИОННОГО ВИДА СПОРТА! 

 СЕГОДНЯ МАТЧ!ТВ СДЕЛАЛ ПЕРВЫЙ ШАГ   
 НАВСТРЕЧУ ПРОФЕССИОНАЛЬНОМУ  
 ТЕЛЕВИЗИОННОМУ ВЕЩАНИЮ  
 КИБЕРСПОРТА:   
 
 • ЯРКИЕ ТРАНСЛЯЦИИ И СЮЖЕТЫ 
 • ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ОБЗОРЫ 
 • ТОПОВЫЕ ЭКСПЕРТЫ 
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ИНТЕГРАЦИЯ КИБЕРСПОРТА НА МАТЧ ТВ: ВЫСОКОКАЧЕСТВЕННЫЙ КОНТЕНТ

 • ПОКАЗ ЭКСКЛЮЗИВНЫХ 
ИНТЕРВЬЮ И РЕПОРТАЖЕЙ 
С МЕРОПРИЯТИЙ!

 • ТРАНСЛЯЦИИ КЛЮЧЕВЫХ 
МЕЖДУНАРОДНЫХ ТУРНИРОВ 
В ПРЯМОМ ЭФИРЕ!

 • ЗАДЕЙСТВОВАНИЕ ЛУЧШИХ 
ЭКСПЕРТОВ И КОММЕНТАТОРОВ!

 • ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ 
ИНФОРМИРОВАНИЕ 
ЗРИТЕЛЕЙ ОБ ОСОБЕННОСТЯХ 
КИБЕРСПОРТИВНЫХ ДИСЦИПЛИН 
(НА ОФИЦИАЛЬНОМ САЙТЕ MATCHTV.RU)
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ИНТЕГРАЦИЯ КИБЕРСПОРТА НА МАТЧ ТВ: ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ

 • РЕКОРДНЫЕ ПОКАЗАТЕЛИ 
КИБЕРСПОРТИВНОГО 
КОНТЕНТА НА ФЕДЕРАЛЬНОМ 
И ТЕМАТИЧЕСКОМ ТВ

 • ПРИВЛЕЧЕНИЕ НА ТЕЛЕВИДЕНИЕ 
ЯДРА КИБЕРСПОРТИВНОЙ 
АУДИТОРИИ – М 18-24

*По отношению ко всем, кто смотрел телевизор в момент выхода программы/трансляции. 
  Источник: Mediascope, Россия (города 100 000+)

СЮЖЕТЫ О ТУРНИРЕ EPICENTER  
В РАМКАХ ПЕРЕДАЧИ «РЕАЛЬНЫЙ СПОРТ» 
(ОКТЯБРЬ 2016): ИТОГИ ТУРНИРА И ДЕБАТЫ  
«КИБЕРСПОРТ  VS ТРАДИЦИОННЫЙ СПОРТ»

ТРАНСЛЯЦИИ МЕЖДУНАРОДНОГО ТУРНИРА  
DOTA 2 ASIA CHAMPIONSHIPS  
В ПРЯМОМ ЭФИРЕ

Москва – 16%
Россия – 4,7%

Россия – 1,9%
Россия – 4,8%
Доля аудитории трансляции*

Доля аудитории программы*

М 18-24

М 18-24

М 18-24

М 18-24

25.10.2016

03.04.2017

04.04.2017

25.10.2016
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ИНТЕГРАЦИЯ КИБЕРСПОРТА НА МАТЧ ТВ:  
НУЖДАЕТСЯ ЛИ ТЕЛЕВИДЕНИЕ В КИБЕРСПОРТЕ?ИНТЕГРАЦИЯ КИБЕРСПОРТА НА МАТЧ ТВ: НУЖДАЕТСЯ ЛИ ТЕЛЕВИДЕНИЕ В КИБЕРСПОРТЕ?

 РОСТ И ПРИВЛЕЧЕНИЕ МОЛОДЁЖНОЙ  
 АУДИТОРИИ НА ТВ 

 ФОРМИРОВАНИЕ ИМИДЖА МАТЧ ТВ —  
 СОВРЕМЕННОГО КАНАЛА,  
 ОПРЕДЕЛЯЮЩЕГО ТРЕНДЫ

 ПРИВЛЕЧЕНИЕ РЕКЛАМОДАТЕЛЕЙ,  
 ЗАИНТЕРЕСОВАННЫХ В КИБЕРСПОРТИВНОМ  
 КОНТЕНТЕ И МОЛОДЕЖНОЙ АУДИТОРИИ 
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ТОЛЬКО САМЫЕ 
ЯРКИЕ МОМЕНТЫ 

И СЮЖЕТЫ!

КИБЕРСПОРТ НА МАТЧЕ – ЭТО… 
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ИНТЕРВЬЮ ПАВЛА ЗАНОЗИНА С ВИКТОРОМ «TAZ» ВОЙТАСОМ 
ВО ВРЕМЯ ОТБОРОЧНОГО ЭТАПА EPICENTER MOSCOW CS:GO 
2016 В LOTTE PLAZA

ВКЛЮЧЕНИЯ С ПЛОЩАДКИ ( РОМАН ДВОРЯНКИН –
ГЕНЕРАЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР VIRTUS.PRO) И НИКИТА 
БОКАРЕВЫМ (ГЛАВОЙ МЕДИА-НАПРАВЛЕНИЯ ESFORCE) 

ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ ИНТЕРВЬЮ 
И САМЫЕ ПОСЛЕДНИЕ 

НОВОСТИ С МЕРОПРИЯТИЯ!

КИБЕРСПОРТ НА МАТЧЕ – ЭТО… 
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ПОДРОБНЫЙ РАЗБОР ЛУЧШИХ 
ХАЙЛАЙТОВ, КЛЮЧЕВЫХ ПРАВИЛ 

И ТАКТИЧЕСКИХ ПРИЕМОВ 
КОМАНД  С ВЕДУЩИМИ 

РОССИЙСКИМИ ЭКСПЕРТАМИ 
И КОММЕНТАТОРАМИ ОТРАСЛИ!

ИТОГИ ТУРНИРА С ВИТАЛИЕМ V1LAT ВОЛОЧАЕМ (ИЗВЕСТНЫМ КИБЕРСПОРТИВНЫМ КОММЕНТАТОРОМ РОССИИ) 
И  НИКИТОЙ БОКАРЕВЫМ (ГЛАВОЙ МЕДИА-НАПРАВЛЕНИЯ ESFORCE) 

КИБЕРСПОРТ НА МАТЧЕ – ЭТО… 
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КИБЕРСПОРТ НА МАТЧЕ – ЭТО… 

ИНТЕГРАЦИЯ ЗВЕЗД 
КИБЕРСПОРТА 

В РОЛИ ВЕДУЩИХ!

ЕЛЕНА УРУСОВА - ЧЕМПИОНКА МИРА ПО COUNTER STRIKE И ВЕДУЩИЙ АНАЛИТИК КИБЕРСПОРТА СТАЛА СОВЕДУЩЕЙ 
ПАВЛА ЗАНОЗИНА. ЕЛЕНА УСТРОИЛА ДЛЯ ЗРИТЕЛЕЙ МАТЧ-ТВ ЭКСКУРСИЮ ПО ЗАКУЛИСЬЮ EPICENTER, 
А ТАКЖЕ ПРОВЕЛА ДВА ПОЛНОЦЕННЫХ ТОК-ШОУ В ПРЯМОМ ЭФИРЕ
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КИБЕРСПОРТ НА МАТЧЕ – ЭТО… 

САМЫЕ ОСТРЫЕ СПОРЫ 
И ПРАВДИВЫЕ ОТВЕТЫ!

КОММЕНТАТОР АЛЕКСАНДР ШМУРНОВ VS КАПИТАН СБОРНОЙ РОССИИ ПО CS:GO
НOOCH (ДМИТРИЙ БОГДАНОВ) 

VS
КИБЕРСПОРТ –

СПОРТ ИЛИ НЕТ?!



СПАСИБО!


