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РЫНОК
ПЕРЕНАСЫЩЕН
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КОЛИЧЕСТВО SKU

2012 июль’17 - июнь’18

КОЛИЧЕСТВО 
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БЕЗ ИЗМЕНЕНИЙ
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7,1

КОЛИЧЕСТВО 
МАГАЗИНОВ

2012 июль’17 - июнь’18



СТАГНАЦИЯ И 
ОПТИМИЗАЦИЯ 
БЮДЖЕТОВ



ПРОГНОЗ ГОСКОМСТАТ: 2017-2022
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143
МЛН НАСЕЛЕНИЕ 
РОССИИ

110
ПОСЕЩАЕТ ИНТЕРНЕТ 
MIN 1 РАЗ В МЕСЯЦ

72
МЛН ГЕЙМЕРЫ



31 %

9 %

36 %

21 %

2 %

DOWNLOADED / 
BOXED PC GAMES

BROWSER PC GAMES

CONSOLE GAMES

TABLET GAMES SMARTPHONE GAMES

$3.5Bn

$47.9Bn

$13.6Bn $54.9Bn

$32.2Bn

+5.0% YoY

+13.4% YoY

-15.1% YoY

+6.6% YoY

+11.6% YoY

ГЛОБАЛЬНЫЙ РЫНОК ИГР, 2019
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АУДИТОРИЯ PRINGLESДО 18
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38%

АУДИТОРИЯ ИГР В РОССИИ

ГЕЙМИНГ — 
НОВЫЙ ФУТБОЛ 



пользуются 
блокировщиком 

рекламы

69%
не делают 

исключений ни 
для каких сайтов

46%57%
скорее запомнят 
рекламу стримера 

или ютубера

47%
скорее запомнят 

рекламу 
киберспортсмена

БЛОКИРУЮТ 
РЕКЛАМУ

Невозможно сделать качественный геймерский 
креатив, если в команде нет тех, кто постоянно 
находится в этой культуре — слишком она 
специфическая 

Дело тут не в профессионализме или уровне 
продакшена, а в том, чтобы быть в теме



большой челлендж для Pringles

ЗАЙТИ НА ТЕРРИТОРИЮ 
ГЕЙМИНГА И СОЗДАТЬ С 

НИМ ТВЁРДУЮ 
АССОЦИАЦИЮ



ЗАДАЧА
Охватить киберспортивную 

и игровую аудиторию с глубокой 
интеграцией бренда 

Донести идею кампании  
о выходе на новый уровень вместе с 

Pringles

РЕШЕНИЕ
Pringles становится генеральным 
спонсором серии турниров Syndicate 
по игре Warface, а также предлагает 
пользователям интерактивную 
механику с Kanobu и AR

Специально под бренд создается 
интерактивный квест с online и offline  
активностью



ЭКОСИСТЕМА 
КАМПАНИИ

Интеграция в турнир

Спецпроект на  игровом ресурсе

Уникальные герои в AR

Интеграции к популярным блогерам

Выходим на территорию киберспорта, 
создаем уровень Pringles, поощряем за 
достижения в игре, непосредственно 
участвуем в финале

Следя современным трендам (AR), 
создаем свою игровую реальность 

Говорим на одном языке с 
геймерами

Тесное взаимодействие с аудиторией через 
вовлечение в  ТОП-10 самых популярных игр со 
специальными заданиями от Pringles



САМЫХ 
ПОПУЛЯРНЫХ ИГР 

В РОССИИ

ИГРОКОВ В 
РОССИИ

ОХВАТ ПРОЕКТА

ONLINE  
ИНТЕГРАЦИЯ В ИГРУ 

И ТУРНИР

OFFLINE 
ИТЕГРАЦИЯ В 
ФИНАЛ ТУРНИРА

TOP-5 30 МЛН

12 МЛН 



интеграция в 
трансляцию

интеграция на 
сайт игры брендированные посты, 

уникальные достижения 
внутри игры 

ONLINE 
КАМПАНИЯ

более 200 000 лайков 
более 50 000 репостов 

более 20 000 комментов

новости в сообществе ВК и 
на сайте игры Warface

 600 000 
глубоких вовлечений



брендирование футболок 
игроков

тематическая брендированная  
фотозона 

35 мониторов с логотипами 
бренда

брендирование главного 
экрана

заминированный куб с чипсами 
Pringles

OFFLINE 
КАМПАНИЯ



брендирование 
футболок игроков ЛУЧШЕ 

ОДИН РАЗ 
УВИДЕТЬ

https://drive.google.com/file/d/1J7J8nSypnVPDpTT4r0lIQcdyLZVUNBFA/view


ТЕМАТИЧЕСКИЙ 
РЕСУРС ДЛЯ 
ГЕЙМЕРОВ В 
РОССИИ

УНИКАЛЬНЫХ 
ПОСЕТИТЕЛЕЙ В 

МЕСЯЦ

ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ ЕЖЕДНЕВНО

№1 5 МЛН

300 000 



ИНТЕРАКТИВНЫЙ 
СПЕЦПРОЕКТ НА 
САЙТЕ KANOBU

Специальные задания от Pringles для 
ТОП-10 самых популярных игр. 
Чтобы каждый пользователь мог выйти на 
новый уровень с #LevelPringles

10 000 000
БОЛЕЕ

ВОВЛЕЧЕННЫХ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ



На основе разнообразия вкусов 
чипсов Pringles создали уникальных 
персонажей в дополненной 
реальности, которые давали 
пользователям различные задания 
для генерации UGC. Участие в 
активации - шанс побороться за 
ценные призы.

ЧАТ-
БОТ



29 961
кликов на сайт

809 333
ПРОСМОТРОВ

823 728
ПРОСМОТРОВ

28 819 кликов на сайт



33 000 000
УНИКАЛЬНОГО ОХВАТА АУДИТОРИИ

10 000 000
ПРОСМОТРОВ ТРАНСЛЯЦИИ WARFACE

2 000 000
ВОВЛЕЧЕНИЙ

 AR
СТРИМЕРЫ

БОЛЕЕ

БОЛЕЕ



СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ!


